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SPRINT 3 – DESARROLLANDO EL FRONTEND 

EQUIPO: U29/10 

MOCKUP DE LAS INTERFACES DE USUARIO: 

Captura de pantalla de los mockups o diseños planteados para el frontend del proyecto. 

La herramienta para el desarrollo de estas está abierta a preferencia, se sugiere 

draw.io
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EVIDENCIA DEL FRONTEND EN FUNCIONAMIENTO: 

Capturas de pantalla de las vistas del frontend en funcionamiento, consumiendo 

servicios del backend 
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DOCUMENTACIÓN DEL PROCESO REALIZADO: 

Descripción detallada del proceso realizado para el desarrollo del frontend, incluyendo 

las dificultades presentadas 

1. Se instalan las siguientes dependencias en visual estudio Code, para el entorno 

de desarrollo 
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2. CREACION DE PROYECTO REACT LOCAL: Se crea repositorio local con el 

nombre del proyecto fronted, en minúsculas, en la líbreria de React js (se debe 

tener nodejs instalado previamente) 

 

a) Se inicializa la terminal, y se ejecuta el siguiente comando: 

npx create-react-app ./ o npx create-react-app nombrecarpet 

b) Se instalan todos los packages o dependencias del entorno nodejs, necesarias 

para el desarrollo, la producción, la depuración entre otros.  

c) Inicializamos nuestro proyecto con el comando npm init, para inicializar el 

servidor de nodejs 

d) Se despliega el index del proyecto en el navegador predeterminado según el 

puerto disponible en el servidor. 

e) Eliminamos las estructuras predeterminadas en los archivos de index.css, 

index.js, y de App.js dejamos solo la estructura de la función, ya que crearemos 

nuestro propio templete. 

f) Instalación de la dependencia router con el comando npm install --save react-

router-dom, paquete que nos permite realizar la navegación entre componente o 

páginas del proyecto. 

 

3. CREACION DE ESTRUCTURA DEL PROYECTO: 
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a) Creamos 2 carpetas en la matriz del proyecto, llamadas components 

(bloques de código que integran la interfaz gráfica de la app web y que se 

pueden reutilizar en todo el proyecto); dentro de cada una 

respectivamente se crearon las subcarpetas de home, proveedores y 

usuarios con la extensión js, además de usuariosapis.js 

b) Se crea la carpeta para consumir servicios con el nombre apis (tiene los 

componentes que integran el CRUD prefabricado del proyecto, que 

facilitan el desarrollo de los componentes, además de integrar la ruta del 

backend creado previamente en el Sprint 2); en el archivo configrs 

exportamos el módulo de la url del backend, lo que asegura que al 

consumir los servicios del API como el GET (traer consulta), POST (crear 

registro), PUT (actualizar registro) y el DELETE (eliminar registro), 

métodos requeridos para realizar las peticiones al servidor desde una 

conexión sincrónica, y así poder actualizar la información en el entorno 

Frontend automáticamente. 

4. CREACION DE COMPONENTE APP: El componente de arranque o de inicio de 

la aplicación es el archivo App.js ya creado en la instalación, el cual permite al 

rende rizar la página, cargar las rutas que integran el proyecto y se relacionan en 

este archivo, es decir que en el mismo se importan las direcciones de las 

páginas que componen el proyecto. 

 

5. CREACION DE CLASE VISTA para consumir los servicios comunes de un API 

prefabricados en el CRUD del servidor, creamos un archivo con el nombre 

usuariosApi.js, que integra la importación de la ruta del backend definida en el 

archivo configrs.js, las cabeceras del API, y los métodos requeridos para la 

funcionalidad del CRUD que se podrán importar en otros componentes para 

dotarlos de funcionalidad y no tener que crearlos desde 0 cuando consumamos 

un servicio del backend; este archivo integra además los métodos asíncronos, 

como queryParams, y todos los necesarios para consumir el servicio. 

 

 

6. CREACION DE ESTRUCTURA DE COMPONENTES: 

a) Importamos los componentes del ruteo y de todos los paquetes necesarios 

como Import React, en cada archivo js según las necesidades de 

desarrollo. 

b) Definimos la función de flecha (sfc + enter) que contiene un return que no 

debe estar vacío para que no genere un error y debe contener un código 

JSX, que es el lenguaje propio de React para maquetar en esta tecnología 

los elementos que se desea que el usuario visualice en la interfaz gráfica; 

este JSX integra lenguaje JS y HTML y deberá contener un componente 
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primario que contenga todo el código, por ejemplo una etiqueta div que 

contengan la dependencia Routes. 

 

 
c) Se exporta el proyecto al final para poder ser reutilizado en otros 

componentes 

d) Se ejecuta nuevamente el proyecto en terminal con el comando npm start 

para visualizar en el navegador la interfaz gráfica del componente creado 

y así validar la funcionalidad del ruteo definido. 

 

7. CREACION DE COMPONENTES USUARIO, PROVEEDOR Y HOME 

Se define la estructura básica de componente indicada en líneas anteriores, y de 

acuerdo a la estructura de código html del elemento que se desea integrar en cada 

componente, se agrega  después del return de la función flecha teniendo en 

cuenta que en el lenguaje JSX la etiqueta CLASS del lenguaje HTML y JS deberá 

definirse con la palabra reservada className (camelCase); para esto la extensión 

instalada inicialmente, llamada html to JSX, permite convertir automáticamente 

todo el código integrado, en el lenguaje propio de React, solo con señalar todo el 

código HTML y dar clic derecho, seguido de convert HTML to JSX; además de 

esto se debe tener presente que las etiquetas a y elementos href, deben ser 

sustituidos por el elemento link y to ={} respectivamente, los cuales deben ser 

importados en la parte superior del componente para su llamado, ya que hacen 

parte del package instalado react-router-dom; posteriormente se deben 

reemplazar estas etiquetas (a y href) manualmente en cada línea del código en la 

que se referencien: 

 



  

Ciclo 4A 

 

 
8. VALIDACION DE PRUEBAS EN CONSOLA Y DOM: en el localhost 

predeterminado por React, con f12 validamos en consola que se esté ejecutando 

sin errores la interfaz, en caso de presentarse se deberá verificar el error según 

la línea definida en pantalla, en los archivos del proyecto; esta acción de revisión 

tanto del DOM como de la consola se deberá realizar constantemente y 

alternamente, en la creación de nuevo código para evitar inconvenientes al 

rende rizar el proyecto. 

9. FUNCIONALIDAD DE LOS COMPONENTES: para consumir los servicios de los 

componentes debemos integrar los hooks useState y useEffect, que permiten 

utilizar el estado inicial de las variables y otras características de React al 

renderizar la página automáticamente, a través de funciones tipo flecha o 

función clásica declaradas en cada componente; antes del return (lenguaje JSX) 

de la función de un componente se debe integrar el código js que dota de 

funcionalidad a la página con las variables necesarias y los eventos requeridos 

para su dinamismo. 

a) El useState 

 

 

import React, {useEffect, useState} from 'react'; 

 

function FormUsuarios(props){ 

    const {onSave} = props; 

    const [usuario, setUsuario] = useState({ 

        _id: null, 

        usuario: "", 

        clave: "", 

        rol: "", 

        nombres: "", 

        apellidos: "", 

        tipDoc: "", 

        numDoc: "", 

        direccion: "", 

        telefono: "", 

        email: "", 

        estado: "" 

    }); 
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b) El useEffect se crea con la siguiente sintaxis básica, y nos permite 

ejecutar todo el código que se integre dentro de su función flecha al 

renderizar la página por vez primera, dándole un foco al usuario a la hora 

de navegar en nuestro aplicativo. 

 

 

 

a) c) Creación de formularios, para recolección de información del usuario 

dentro de las cajas y botones creadas; se utilizan los eventos onSubmit, 

onSave, dataUsuario, limpiar dentro de las etiquetas del formulario, en las 

useEffect(() => { 

        if(dataUsuario) 

            setUsuario(dataUsuario) 

        else 

            setUsuario( 

               { 

                 _id: "null", 

                usuario: "", 

                clave: "", 

                rol: "", 

                nombres: "", 

                apellidos: "", 

                tipDoc: "", 

                numDoc: "", 

                direccion: "", 

                telefono: "", 

                email: "", 

                estado: "" 

            } 

            ) 

    }, [dataUsuario]) 

    const handleChange = (e) => { // funcion para cada vez que cambie los 

valores del usuario, al final agregar la propiedad nombrey valor 

        setUsuario({ 

            ...usuario, 

            [e.target.name]:e.target.value 

        }); 

    } 
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cuales se desea captar o modificar información; estos eventos deberán 

llamar dentro de su valor la función tipo flecha definida antes del return con 

la siguiente sintaxis,   

 

 

 

10. MAQUETACIÓN DE INTERFAZ GRÁFICA 

a) Se crean los mockups de los componentes que integran el DOM del 

proyecto de acuerdo a los requerimientos funcionales y no funcionales 

definidos en el Sprint 1. 

b) Se implementa desde la librería de Bootstrap los bloques de códigos 

necesarios para dotar de funcionalidad gráfica al proyecto, relacionando 

el link de esta tecología en la página principal del index.html, que contiene 

la carpeta public, como recurso en línea, sin necesidad de descargar un 

paquete adicional. 

c) De acuerdo a las plantillas definidas en la página de Bootstrap para los 

diversos elementos que van a componer nuestro proyecto, copiamos y 

pegamos el bloque de código predefinido dentro de la función de cada 

archivo js despues del return del componente a desarrollar.  

11. PRUEBAS  DE LOS ENPOINTS DE LA API: se realizan las pruebas del CRUD 

en el aplicativo Postman para valida que los métodos GET,  

EVIDENCIAS DE USO DE JIRA: 

Capturas de pantalla del uso de Jira y de historias de usuario 

const onSubmit= (e)=> { //se crea funcion para guardar informacion del 

formulario 

        e.preventDefault(); //metodo que permite controlar el 

comportamiento por defecto del formulario de redericcionar a un 

servidor y evitar errores 

        onSave(usuario); 

        limpiar(); 

    }; 

 

 return ( 

        <form onSubmit={onSubmit}> 

            <div> 

                Usuario: 

                <input type="text" name="usuario" 

value={usuario.usuario} onChange={(e) => {handleChange(e)}}/> 

            </div> 
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